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SmallMap - instrukcja

1. Informacje ogólne

SmallMAP to narzędzie do tworzenia map wektorowych na podstawie podkładów rastrowych
oraz do przetwarzania informacji  przestrzennych. Aplikacja oparta jest  na relacyjnej  bazie
danych Firebird 3.0. Pozwala na gromadzenie i przetwarzanie danych rastrowych oraz warstw
wektorowych.  Obecnie  program  współpracuje  z  danymi  przestrzennymi  w  zapisanymi
układzie WGS84 w odwzorowaniu WebMercator. Działa w dwóch trybach: podglądu i edycji
obiektów. Podstawową jednostką programu jest metr.

2. Rastry

W  programie  nie  ma  możliwości  tworzenia  nowych  rastrów,  można  je  natomiast
dodać/zaimportować  poprzez  menu  Layers->Add  Raster  Layer lub  przycisk   w
zadokowanym  oknie  Layers.  Można  więc  dodać  istniejący  raster  z  bazy  danych,  tzn.
zaimportowanych wcześniej rastrów (ryc. 1), połączyć istniejące rastry (Merge rasters) lub
zaimportować z pliku (Geo)TIFF, pod warunkiem, że odnosi się do elipsoidy WGS84.

Ryc. 1. Okno Add Raster. Dodawanie warstwy rastrowej z bazy danych.

Okno  Add Raster pozwala  także  na  usuwanie  rastrów z  bazy  danych  (przycisk  )  oraz
zmianę nazwy danej warstwy rastrowej (przycisk ). W opcji  Merge Rasters zdefiniowano
cztery  filtry:  Near  Infrared,  True-Color,  Shortwave  Infrared  1  i  2,  które  służą  do
standardowego łączenia obrazów z odpowiednich zakresów obrazów LandSata. Jeśli wybrano
opcję importu rastrów – program wczyta plik źródłowy, po czym należy określić typ rastra  -
wybrać  go  z  listy  zdefiniowanych  typów  (ryc.  2).  Pola  Name i  Description maja  tylko
znaczenie informacyjne dla użytkownika. 
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Ryc. 2. Okno Raster Info. Import danych rastrowych.

Po wczytaniu do programu pliki rastrowe są pozycjonowane w programie, przy czym rastry
8- i 16-bitowe wyświetlane są domyślnie w skali szarości.

3. Dane wektorowe

Tworzenie  nowych  warstw  wektorowych  oraz  otwieranie  istniejących  umożliwia  menu
Layers->Add Verctor Layer (lub przycisk  ), które uruchamia okno Add Vectors z trzema
zakładkami: New Vectors, Add Vectors, Import Vectors (ryc. 3). 

Ryc. 3. Okno Add Vectors. Dodawanie warstwy wektorowej z bazy danych.

Program pozwala na import danych wektorowych z plików SHP oraz plików GPX (z GPS) –
po  wciśnięciu  zakładki  Import  Vectors.  Ponieważ  pliki  SHP  nie  zawierają  informacji  o
kolorach i formatowaniu kształtów, podczas importowania tych plików, program wyświetla
okno z wyborem potrzebnych danych (ryc. 4). 
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Ryc. 4. Okno formatowania importowanych danych z plików SHP.

Program obsługuje następujące kształty  wektorowe:  symbole,  punkty,  polilinie,  wieloboki,
etykiety tekstowe oraz komórki siatki.

4. Tryb podglądu

Ryc. 5. Program w trybie podglądu. Wczytana warstwa rastrowa i warstwy wektorowe.

Tryb podglądu uaktywniany jest poprzez menu View->Preview Mode lub przyciskiem  na
lewym pasku. W trybie podglądu widoczne są wczytane warstwy w kolejności ich dodania,
przy czym warstwy rastrowe zawsze są „na dole”, tj. widoczne są „w tle”, na drugim planie
(ryc.  5).  Istnieje  możliwość  zmiany  kolejności  wyświetlania  warstw  (Layers->Move
Up/Down, lub przyciski  i  w zakładce Layer Manager) oraz ich ukrywania (ikonka ).
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Wczytaną warstwę można także wycentrować (przycisk ) lub usunąć z listy (przycisk )1.
Opcje te dostępne są także w trybie edycji.

W trybie  podglądu obraz  widoczny w oknie  programu można  przesuwać wciskając  lewy
przycisk myszy (kursor zmieni się na  ), oraz zmieniać jego skalę kółkiem myszy lub w
rozwijalnej liście na górnym pasku. Jednocześnie na pasku stanu wyświetlana jest aktualna
pozycja kursora: w metrach i stopniach, a jeśli wczytano obraz rastrowy zawierający dane
wysokościowe to także wysokość w m. n. p. m. W trybie podglądu dodatkowo w lewym
dolnym rogu obrazu widoczna jest podziałka w [km] lub [m] (w zależności od skali), a w
prawym  górnym  rogu  róża  wiatrów.  Po  najechaniu  kursorem  myszy  na  dany  kształt
wektorowy na  mapie,  tuż  pod kursorem pojawi  się  okienko  podpowiedzi  (hint)  z  nazwą
obiektu. Możliwy jest także pomiar odległości w linii prostej od dowolnego punktu z użyciem
myszy (Tools->Measure, ikona ), a jego wyniki będą widoczne na pasku stanu.

Ryc. 6. Okno podglądu eksportu obrazu do pliku EMF/WMF.

Z poziomu trybu podglądu można wyeksportować efekt pracy do wektorowych metaplików
Windows (EMF, WMF2). Należy wybrać opcję menu  Map->Export to Image lub wcisnąć
przycisk   na górnym pasku oraz zaznaczyć kursorem myszy obszar do eksportu (kursor
zmieni się na „krzyżyk”).  Pojawi się wówczas okno podglądu eksportu (ryc. 6). Obraz w
podglądzie  eksportu  (tj.  mapa)  zawiera  automatycznie  dopasowane  linie  południków  i
równoleżników oraz elementy legendy zdefiniowane w atrybutach warstw. Linie południków
oraz równoleżników można wyłączyć w menu Format->Grid, obramowanie mapy (osie) – w
menu Format->Axes. 

1 Nie powoduje to fizycznego usunięcia warstwy z bazy danych.
2 Obrazy takie można np. wstawiać bezpośrednio do Worda.
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Ryc. 7. Okno właściwości legendy.

Program umożliwia także szczegółowe formatowanie obszaru legendy – opcje dostępną w
menu  Format->Legend....  Opcja ta  pozwala na zmianę położenia  legendy,  ustalenie  ilości
kolumn, w które układają się elementy legendy, oraz zmianę widoczności tych elementów, a
także  edycję  tytułu  (caption)  (ryc.  7).  Po  zamknięciu  okna  podglądu  eksportu  program
przywraca  poprzedni  widok  trybu  podglądu.  Widoczną  mapę  można  zapisać  do  pliku
wybierając menu File->Save lub przycisk . 

Ryc. 8. Okno podglądu wydruku.

Na  podobnych  zasadach  działa  opcja  eksportu  zaznaczonego  obszaru  na  drukarkę,
wywoływana  przez  menu  Map->Export  to  Printer lub  za  pomocą  przycisku  .  Okno
podglądu  wydruku  (ryc.  8)  umożliwia  zmianę  drukarki  oraz  formatu  i  orientacji  strony
(przycisk  ).  Ponadto  krawędzie  obrazu  (mapy)  mogą  zostać  dociągnięte  do  szerokości
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strony (menu Format->Fit to Page) lub wycentrowany na stronie (Format->Center in Page).
Proces drukowania uruchamiany jest po naciśnięciu przycisku .

Ryc. 9. Okno podglądu eksportu do widoku 3D.

Dane rastrowe i część wektorowych, w szczególności obiekty o różnej wysokości punktów
można wyeksportować do widoku 3D. Należy wybrać opcję menu Map->Export to 3D View
lub wcisnąć przycisk  na górnym pasku oraz zaznaczyć kursorem myszy obszar (obiekt) do
eksportu.  Podgląd  eksportu  (ryc.  9)  działa  jak  typowa  przeglądarka  obiektów  3D,  z
możliwością obracania i przybliżania/oddalania. 

5. Tryb edycji 

Tryb edycji uaktywniany jest poprzez menu View->Edit Mode lub przyciskiem  na lewym
pasku.  Edycji  mogą  podlegać  rastry  oraz  warstwy i  kształty  wektorowe.  Zmodyfikowane
warstwy w liście warstw oznaczone są znacznikiem ‘*’, zapisują się one automatycznie w
bazie danych. 

Rastry można wybrać klikając lewym przyciskiem myszy na obszarze roboczym (o ile nie są
przykryte  przez  inne  warstwy)  lub  wybierając  z  listy  warstw (zakładka  Layer  Manager).
Wówczas w zakładce Inspector pojawi się lista właściwości warstwy: nazwa, opis, typ, paleta
oraz zakres palety. We wszystkich typach warstw rastrowych edycji może podlegać nazwa
oraz opis warstwy, w przypadku rastrów zawierających dane 8- i 16-bitowe także paleta barw
oraz jej  zakres (ryc. 10). Predefiniowane palety: skala szarości, odwrócona skala szarości,
spektralna oraz hipsometryczna.
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Ryc. 10. Okno wyboru skali barwnej i zakresu palety warstwy rastrowej.

Warstwy  i  kształty  wektorowe  można  zaznaczać  klikając  lewym  przyciskiem  myszy  na
obszarze roboczym (o ile nie są przykryte przez inne warstwy/kształty) lub wybierając z listy
warstw i kształtów: w zakładce Inspector pojawia się ich właściwości: nazwa, opis, legenda i
liczba kształtów (ta ostatnia tylko do odczytu). W przypadku kształtów wektorowych edycji
może podlegać nazwa, stopień widoczności3, oraz w zależności od typu kształtu: styl i kolor
krawędzi/wypełnienia itd. Te ostatnie cechy pojawiają się wówczas na dolnym pasku poniżej
obszaru roboczego w formie rozwijalnych list, pól edycyjnych lub przycisków.

Ryc. 11. Zaznaczony obszar wektorowy – wielobok z widocznymi uchwytami.

Po  zaznaczeniu  kształtu  wektorowego,  wokół  jego  krawędzi  pojawiają  się  uchwyty  do
punktów węzłowych (ryc. 11). Można je przesuwać za pomocą kursora myszy, oraz dodawać

3 Stopień widoczności  (visibility) jest  przydatny w sytuacji,  kiedy dany obiekt ma być widoczny jedynie w
określonej skali mapy.
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lub usuwać istniejące przytrzymując przycisk CTRL. Także całe zaznaczone kształty można
przesuwać (wygląd kursorów – patrz tabela 1). 

 

Ryc. 12. Dodawanie i usuwanie punktów węzłowych wieloboku za pomocą kursora myszy.

Kursor myszy Funkcja

Przesuwanie punktów węzłowych

Dodawanie punktów węzłowych

Usuwanie punktów węzłowych

Przesuwanie zaznaczonych kształtów

Tabela 1. Kursory myszy podczas edycji kształtów wektorowych.

Możliwa  jest  również  manualna  edycja  położenia  punktów  węzłowych  zaznaczonego
kształtu. Po wybraniu listy elementów w oknie właściwości kształtów pojawi się okno z listą
punktów oraz ich położeniem (ryc. 13).  Numer porządkowy punktu odpowiada numerowi
węzła.  Dla  porównania  można  aktywować  opcję  Show  Handle  Labels (menu  Shapes),
wówczas przy uchwytach pojawią się numery porządkowe węzłów.

Ryc. 12. Okno z edytowalną listą punktów węzłowych wybranego kształtu.

Barwy i style krawędzi i barwy wypełnienia kształtów można zdefiniować na dolnym pasku
narzędziowym (ryc. 11). Aby zmienić kolor obramowania lub wypełnienia danego kształtu
należy kliknąć odpowiednie pole (Border/Line Color, Fill Color) na pasku. Wówczas pojawi
się okno dialogowe umożliwiające wybór koloru z  jednej  z predefiniowanych palet  barw,
bądź w trybach RGB/HSV, bądź też wybór koloru wg klasyfikacji Alberta Munsella (ryc. 14).
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a

b

Ryc. 14. Okno wyboru koloru: a) tryb manualny; b) skala Munsella.

Program umożliwia stosowanie etykiet tekstowych. W trybie edycji możliwa jest zmiana ich
atrybutów takich  jak:  wielkość4,  kolor  i  styl  czcionki,  kąt  obrotu oraz wyrównanie  tekstu
(opcje dostępne na dolnym pasku narzędziowym). Tekst wyrównywany jest względem punktu
wstawiania tekstu, przy czym możliwe wartości to: wyśrodkowanie, wyrównanie do prawej i
wyrównanie do lewej. Program pozwala także na manualne obracanie etykiety tekstowej za
pomocą kursora myszy (ryc. 15).

Ryc. 15. Obracanie etykiety tekstowej z wyrównaniem do środka za pomocą kursora myszy.

4 Wielkość tekstu jest wartością odpowiadającą wielkościom czcionek w programach przeznaczonych do edycji
tekstu, jednak liczoną względem domyślnej skali mapy (patrz menu Map->Information...). To oznacza, że jeśli
wielkość czcionki jest równa 12 a domyślną skalą mapy jest np. 1:10 000 000 to w tej skali etykieta tekstowa
będzie wielkości 12.

9



www.akarwowski.pl SmallMap © 2010-23 Andrzej C. Karwowski

Zaznaczone  kształty  można  wycinać,  kopiować  do  schowka,  wklejać  i  usuwać.  Opcje  te
dostępne są w menu Edit, na górnym pasku okna programu (przyciski odpowiednio: ,  ,

 oraz  ) oraz przez standardowe skróty klawiaturowe. Zaznaczone kształty można także
przesunąć na wierzch warstwy lub pod spód innych kształtów danej warstwy – menu Shapes-
>Bring to Front/Send to Back.

Program umożliwia także dodawanie nowych kształtów na zaznaczonej warstwie – poprzez
menu  Shapes->Add Shape lub przez wciśnięcie odpowiedniego przycisku na lewym pasku.
Aktualnie  można  dodawać:  symbole  (ikona  ),  punkty  (ikona  ),  polilinie  (ikona  ),
wieloboki  (ikona  )  oraz etykiety  tekstowe (ikona  ),  klikając  w punkcie gdzie ma się
pojawić nowy punkt węzłowy; operację dodawania punktów węzłowych można zakończyć
wciskając ESC. W przypadku polilinii i wieloboków możliwa jest ich wzajemna konwersja.
Ponadto zaznaczoną polilinię  można podzielić  na mniejsze  linią  pod dowolnym kątem za
pomocą noża (Shapes->Knife, ikona ).

Istnieje także możliwość wyróżniania grupy kształtów. Po wybraniu menu  Shapes->group
Shapes (ikona   na  lewym  pasku)  należy  zaznaczyć  kursorem  myszy  obszar  kształtów
bieżącej warstwy do wyróżnienia. Kształty w całości znajdujące się w obrębie tego obszaru
zostaną oznaczone kolorem czerwonym na szarym tle innych warstw (ryc. 16).

Tak zaznaczoną grupę można sklonować do nowej warstwy (ikona   na dolnym pasku), a
cechy  wizualne  kształtów  zbiorczo  edytować  (ikona  ),  zmieniając  charakterystykę
wybranych  kształtów  (ryc.  17).  Możliwe  jest  cofnięcie  ostatniego  etapu  edycji  cech
wizualnych grupy.

Ryc. 16. Grupa wyróżnionych polilinii (rzeki) w obrębie zaznaczonego obszaru.

10



www.akarwowski.pl SmallMap © 2010-23 Andrzej C. Karwowski

Ryc. 17. Edycja cech wizualnych grupy. Zmieniono kolor i styl krawędzi wieloboków.

W przypadku warstw wektorowych możliwa jest edycja legendy związanej z daną warstwą.
W liście  warstw należy  zaznaczyć  żądaną warstwę,  po czym z  okna Inspektora  wywołać
pozycję  Legend.  Pojawi  się  wówczas  okno  edytora  elementów  legendy,  pozwalające  na
dodawanie,  usuwanie  oraz  przesuwanie  kolejności  wybranych  pozycji  (ryc.  18).  Edytor
pozwala  na  wstawianie  do  legendy  symboli,  kształtów  (liniowych  i  prostokątnych)  oraz
tekstów.

Ryc. 18 Edytor elementów legendy.
 
Elementy legendy powiązanej z dana warstwą są widoczne w trybie podglądu w zakładce
Legend.

6. Biblioteka symboli

Poprzez  menu  Tools->Symbol  library dostępne  jest  narzędzie  do  edycji  istniejących  i
tworzenia nowych symboli, wykorzystywanych w kształtach typu symbol (ryc. 19). Dostępne
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są  trzy  podstawowe  kształty:  okrąg,  kwadrat  i  trójkąt,  których  cechy  wizualne  –  kolor
wypełnienia  i  obramowania  można  zmieniać,  nadając  nazwę  stworzonym  w  ten  sposób
symbolom. Domyślnym symbolem jest żółty okrąg z czarnym obramowaniem (default) – taki
kształt otrzymują niezdefiniowane symbole na mapie5. 

Ryc. 19. Edytor symboli.

7. Kwerendy SQL

Program  umożliwia  dostęp  w  trybie  do  odczytu  do  struktur  bazodanowych
wykorzystywanych do definiowania map, warstw, kształtów i in., dzięki zapytaniom SQL.
Opcja  ta  dostępna  jest  w  menu  Tools->SQL  query,  lub  pod  przyciskiem   na  pasku
narzędziowym. W lewym panelu okna (ryc. 20), w formie drzewa widoczna jest lista tabel
(warstw mapy; ikona ), kolumn poszczególnych tabel (ikona ), w tym kolumn z kluczem
głównym (ikona ) oraz lista dostępnych funkcji (ikona ).

Wykorzystując  język  zapytań  SQL  użytkownik  ma  możliwość  stworzenia  raportu
wykorzystującego dane z  dowolnej  tabeli  zawartej  w bazie  danych (por.  ryc.  20),  nie  ma
jednak możliwości modyfikacji, dodawania lub usuwania danych. 

Kwerendy  przechowywane  są  w  domyślnym  katalogu  „SQLs/”.  Edytowane  są  w  oknie
edycyjnym z podświetlana składnią SQL i uruchomiane poleceniem File->Execute (F8) bądź
przyciskiem  na pasku narzędzi. Jeśli kwerenda generuje wyniki – wyświetlane są one w
postaci listy, która pojawia się poniżej okna edycyjnego, w przeciwnym wypadku użytkownik
jest  powiadamiany  o  rezultacie  kwerendy  za  pośrednictwem  wyskakującego  okna  z
wiadomością.  W przypadku  błędów w kwerendzie  stosowne  informacje  pojawiają  się  na
pasku stanu bądź w wyskakującym okienku informacyjnym.

5 Definicje symboli są zapamiętywane przez program w pliku Symbols.lst. 
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Ryc. 20. Okno trybu kwerend SQL.

Jeśli wśród wyników kwerendy SQL znajdują się identyfikatory kształtów bieżącej warstwy
wówczas istnieje  możliwość wyróżnienia ich na mapie (por. ryc.  16).  W tym celu należy
wybrać opcję  Tools->Add Group from Result (ikona ) i określić warstwę mapy oraz pole
(nazwę) identyfikatora kształtu (ryc. 21). Opcja ta jest dostępna jeśli program działa w trybie
edycji.

Ryc. 21. Okno wyboru warstwy i identyfikatora kształtów z wyników kwerendy SQL.

8. Menu kontekstowe

Program umożliwia szybki dostęp do najczęściej używanych opcji menu głównego poprzez
menu  kontekstowe.  W  obszarze  roboczym  menu  podręczne  pozwala  na  zmianę  trybu
programu  (podgląd/edycja)  oraz  udostępnia  opcje  wycinania,  kopiowania,  wklejania  i
usuwania kształtów a także dodawania nowych i konwersji istniejących (ryc. 22). Program
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udostępnia także menu kontekstowe w obszarze listy warstw (Layer Manager), pozwalające
na dodawanie, usuwanie i zapisywanie edytowanych warstw.

Ryc. 22. Menu kontekstowe w obszarze roboczym.

9. Magazyny danych

Dane rastrowe, w tym ich miniatury tworzone dla równych poziomów skali mapy (mozaika
rastrowa),  program domyślnie  przechowuje  w bazie  danych.  Rozwiązanie  takie  może być
jednak niewygodne, dlatego istnieje możliwość określenia dodatkowych miejsc (Data stores)
przechowujących te dane, np. w wybranym folderze na dysku twardym. W tym celu należy
wybrać menu Tools->Data Stores i określić położenie dodatkowym magazynów danych (ryc.
23). 

Ryc. 23. Okno edycji magazynów danych.

14



www.akarwowski.pl SmallMap © 2010-23 Andrzej C. Karwowski

Możliwe jest także przeniesienie danych z jednego magazynu do innego. Do tego celu służy
opcja Tools->Move Data.

10. Wtyczki

Wszelkie importy plików zewnętrznych, (tj. warstw rastrowych i wektorowych) do programu
odbywają się dzięki mechanizmowi wtyczek, których liczba jest sukcesywnie powiększana.
Aktualnie program obsługuje następujące zewnętrzne formaty danych:6

Wtyczka Opis
TiffLib Konwerter rastrów w formacie TIFF
GELib Konwerter rastrów z cache GoogleEarth
ShpLib Konwerter danych wektorowych z plików SHP
GpxLib Konwerter danych wektorowych z plików GPX (z urządzeń GPS)
GMLib Konwerter danych wektorowych z plików MAP
DBFLib Konwerter danych wektorowych z plików DBF (punkty i etykiety)

 
Ponadto za pośrednictwem mechanizmu wtyczek realizowane jest mieszanie kanałów (bands)
obrazów  LandSat,  umożliwiające  np.  wizualizację  obrazów  satelitarnych  w  podczerwieni
(near infrared) (ryc. 24).

Ryc. 24. Warstwa rastrowa w trybie true-color na tle terenu zobrazowanego w podczerwieni.

11. Generatory

Program umożliwia generowanie warstw wektorowych na podstawie istniejących danych lub
informacji pobieranych od użytkownika, za pośrednictwem mechanizmu generatorów (menu
Layers->Generate). Aktualnie dostępne są następujące generatory:

6 Niektóre cechy formatów zewnętrznych nie są jeszcze obsługiwane.
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Generator Opis
GridGen Generator siatki arowej
IsoGen Generator izohips na podstawie mapy wysokościowej

 
Liczba  dostępnych  generatorów  jest  sukcesywnie  powiększana.  Jak  dotąd  możliwe  jest
generowanie siatki arowej (grid) w odniesieniu do punktu referencyjnego, przydatne np. w
archeologii w wyznaczaniu badanego obszaru stanowiska (ryc. 25).

Ryc. 25. Okno generatora siatki arowej.

Innym zastosowaniem jest generowanie izohips7 na podstawie mapy wysokościowej terenu.
W  tym  celu  należy  w  trybie  podglądu  wybrać  warstwę  rastrową  typu  SRTM  i  po
uruchomieniu okna generatora (ryc. 26) określić parametry takie jak zakres wysokości, krok
między  kolejnymi  liniami  oraz  wielkość  interpolowanej  komórki  obrazu  (wpływają  na
szczegółowość wyniku). 

Ryc. 26. Okno generatora izohips.

7  Izohipsa - izolinia łącząca punkty o tej samej wysokości.
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Ryc. 27. Izohipsy wygenerowane co 100 m na podkładzie rastrowym.

Barwy poszczególnych linii są określane automatycznie na podstawie palety barw podkładu
rastrowego, przy czym ich ton jest nieco ciemniejszy. Wynikiem jest zbiór polilinii (ryc. 27),
które mogą być edytowane w programie w standardowy sposób (por. rozdział 5).

12. Współpraca z odbiornikiem GPS

Program  umożliwia  odbieranie  danych  z  odbiornika  GPS  typu  U-blox  7  (ryc.  28a)
podłączanego do komputera  przez łącze  USB oraz komunikującego się  za pośrednictwem
portu   COM/ACM. Aby skorzystać z odbiornika należy uprzednio skonfigurować połączenie,
wybierając menu View->Options… i dalej, w oknie dialogowym, ramkę GPS Receiver (ryc.
28b).    

a

b

Ryc. 28. Odbiornik GPS: a) urządzenie; b) konfiguracja połączenia.
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Domyślnymi  portami  są:  COM3 (Windows)  i  /dev/ttyACM0 (Linux),  przy  czym  numery
portów przydzielane są przez system operacyjny i mogą być inne od domyślnych. Zalecaną
szybkością  transmisji  jest  9600 bps.  Aby przetestować wybraną konfigurację  można użyć
przycisku Test8. 

Ryc. 29. Aplikacja w trybie współpracy z odbiornikiem GPS.

Aby włączyć oraz wyłączyć  pobieranie  danych z odbiornika GPS należy wybrać pozycję
menu  Tools->GPS  Receiver.  Wówczas  na  pasku  narzędziowym  pojawi  się  sekcja  z
informacją  o  aktualnie  widocznych  satelitach  (diagram),  bieżącej  pozycji  odbiornika
(koordynatach oraz wysokości n. p. m.), liczbie satelitów służących do jej obliczenia a także
współczynnika błędu horyzontalnego (ryc. 29). Jeśli aplikacja działa w trybie podglądu, na
mapie  w  miejscu  aktualnych  koordynatów  odbiornika  pojawi  się  znak   .  Ponadto,  po
wybraniu opcji  Layers->Center GPS Position zaznaczona warstwa zostanie wycentrowana
względem aktualnych koordynatów GPS.

8 W systemach Linux próba połączenia z odbiornikiem może skutkować błędem dostępu do pseudopliku portu
(permission denied). Należy wówczas upewnić się czy użytkownik należy do grupy dialout.
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