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SmallMap - instrukcja

1. Informacje ogdélne

SmallMAP to narzedzie do tworzenia map wektorowych na podstawie podktadéw rastrowych
oraz do przetwarzania informacji przestrzennych. Aplikacja oparta jest na relacyjnej bazie
danych Firebird 3.0. Pozwala na gromadzenie i przetwarzanie danych rastrowych oraz warstw
wektorowych. Obecnie program wspolpracuje z danymi przestrzennymi w zapisanymi
ukladzie WGS84 w odwzorowaniu WebMercator. Dziala w dwéch trybach: podgladu i edycji
obiektow. Podstawowa jednostka programu jest metr.

2. Rastry

W programie nie ma mozliwoSci tworzenia nowych rastrow, mozna je natomiast
doda¢/zaimportowa¢ poprzez menu Layers->Add Raster Layer lub przycisk E& w
zadokowanym oknie Layers. Mozna wiec dodaC istniejgcy raster z bazy danych, tzn.
zaimportowanych wczesniej rastrow (ryc. 1), polaczyc¢ istniejace rastry (Merge rasters) lub
zaimportowac z pliku (Geo)TIFF, pod warunkiem, ze odnosi sie do elipsoidy WGS84.

Add Raster X
Selectraster from database m X
ErR=EE | Name Type Dimensions ~ Created Modified ~

' 3%  BB67W1413SZ16P114 Combined/Merg.. 4095X4096  0B0B820121659 010120171020

Merge Rasters | L139 6867141352169 115 Combined/Merg.. 4096X4096 080820122243 010120171020

047 BeniScan Scen Image 1474X3180 080820122254 010120171020

9 149 cmapll3a Scan Image 1743X2013  0B0B20122255. 010120171020

importRaster | 153  heathwgsg4 Scan Image 3B9X4325  0B0B20122256 010120171020

54  pO0r070_7p20010629_ LandSatBand8 .. 15%4X144 080820122258 010120171020

85 LandsatBand7 LendSatBand7 .. 7972X7243 080820122302 010120171020

05 LandsatBand4 LandSatBand4 .. 7983X732  0B0B20122304  01.01201710:20:

/57 p001r70_5119870802_n LandSatBand7 .. 7983X732 080820122305, 010120171020

58 p176r39_519840920_n LandSatBand5 .. 8457X6910 0B0B20122305. 010120171020

59  p251r70_2m18751025_0 LandSatBand4 .. 4256X3809 080820122306 010120171020

61 polnocwgsed_2 Scan image 4058X3117  08.0820122308:  0101.201710:20;

1162 poludniengsg4 Scan Image 3972X3321  0B0B20122308 010120171020

64 poludhiewgssd_2 Scan Image 3971X3106 080820122310 010120171020

65  riberaliawgsss Scan mage 4099X3106 080820122311  0101201710:20.

67 sd192.wgsss Scan image 4039X3116 080820122311  0101201710:20;

68 sim_23 14 Digital Elevaion  6000X6000 080820122312 010120171020

69 sim 2315 Digital Elevaion  6001X6001 080820122312 010120171020

078 poOTr70_5119870802_n LandSatBand6 .. 7983X7342 100920121756 010120171020

80  pOOTr70_519870802_n LendSatBand5 .. 7988X7342  120920120650. 010120171020

81 pO0TF70_5119870802_n LandSatBand1 .. 7983X7342 130920122029 010120171020

82 p001r70_5119870802_n LandSatBand2 .. 7983X732  130920122030: 010120171020

o stm_22.15 Digital Elevaion  6000X6000 211020121459 010120171020

o2 sim 24 14 Digital Elevation  6000X6000 211020121520 010120171020

93 sam 2415 Digital Elevaion  6000X6000 211020121522 01012017 10:20:

94 sim 2214 Digital Elevaion  6000X6000 211020121524 010120171020

97  B867W14135Z16P10 Combined/Merg.. 4095X4096 231120122232 010120171020

2101 eriksent Scen Image 1454X948 240720130129 010120171020

102 eriksen2 Scan image 1172X787 240720132231 01012017 10:20:
0104 walker Scan Image 635X890 280720132129 010120171020 v

Ryc. 1. Okno Add Raster. Dodawanie warstwy rastrowej z bazy danych.

Okno Add Raster pozwala takze na usuwanie rastréw z bazy danych (przycisk #) oraz
zmiane nazwy danej warstwy rastrowej (przycisk =IL). W opcji Merge Rasters zdefiniowano
cztery filtry: Near Infrared, True-Color, Shortwave Infrared 1 i 2, ktére shiza do
standardowego }aczenia obrazéw z odpowiednich zakreséw obrazow LandSata. Jesli wybrano
opcje importu rastrow — program wczyta plik Zrédlowy, po czym nalezy okresli¢ typ rastra -
wybra¢ go z listy zdefiniowanych typéw (ryc. 2). Pola Name i Description maja tylko
znaczenie informacyjne dla uzytkownika.
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Raster Info x
Header TIFF
General |

Name: |sim_24_16

Description: | Converted by TiffLib.dll

Type: | Digital Elevation v

Source: | Digital Elevation =
Coordinates

A B -65.000833 (65" 0' 3.00" W)
14999166 (14°59' 57.00"S)
B
-59.999999 (59" 59' 60.00" W)
-14.999166 (14°59' 57.00"S)
c
-59.999999 (59° 59 60.00" W)
-20.000000 (19°59' 60.00"S)
D
-65.000833 (65" 0' 3.00" W)
D c -20.000000 (19" 59' 60.00"S)

¥ 0K ® Cancel

Ryc. 2. Okno Raster Info. Import danych rastrowych.

Po wczytaniu do programu pliki rastrowe sa pozycjonowane w programie, przy czym rastry
8- i 16-bitowe wyswietlane sq domysInie w skali szarosci.

3. Dane wektorowe
Tworzenie nowych warstw wektorowych oraz otwieranie istniejgcych umozliwia menu

Layers->Add Verctor Layer (lub przycisk '), ktore uruchamia okno Add Vectors z trzema
zakladkami: New Vectors, Add Vectors, Import Vectors (ryc. 3).

Add Vectors X
Select vector layer from database 4 @ X
New Vectors || 1D Name Shape count Created Wodified -
18 BOL 33738 2707201216, 2712201821
19 bolivia_highway 10311 2707201216, 27.07.201216:...
Add Vectors 20 BeniSRTM 213 2707201217, 26.08.201821:
= 21 BOL_water_lines_dew 3839 28.07.201200...  28.07.201200..
L 22 Stios 77 2807201218 24.01201701%:...
Import Vectors 23 Beni Fases 25 2807201218 23.09.201707:
24 Beni1975Band4 1 2807201218, 2608201810
25 Beni1987band4 2 2807201213, 26.08.2018 10:
26 Beni2001 4 2807201213, 26.08.2018 10:
30 BOL_adml 2 2807201219, 2807201219
31 BOL_adm1 5 2807201213, 2612201812:
32 BOL_adm2 100 2807201219, 2807201219
33 BOL_adm3 328 2807201219, 2807201219
34 BOL_water_areas_dow 851 2807201213 28.07.201213:
35 centrane zn 2807201219, 2807201219
36 centraine_przekroj 23 2807201218, 28.07.201219:.
37 Ceramikal 48 2807201213 28.07.201213:
3% Dane 494 2807201219, 2812201822,
39 Drogi2001 5 28072012193, 2912.201822:
40 Kamienie ) 2807201213 28.07.201213:
41 Kanaly 8 2807201219, 2807201219
42 Kolorizacia 4 2807201219 24.01.201707:
43 Lasy Gorskie 1 2807201215, 2401201701
44 Lasy 1 2807201219, 2401201700
45 Lokalizacje 16 2807201213  28.07.201213:
46 miltar1978_comunida 87 2807201219, 2807201219
47 militar1978_careter 3 2807201219, 2807201219
43 Obszary zalewowe 16 2807201219, 24.01.201707: v

« 0K * Cancel

Ryc. 3. Okno Add Vectors. Dodawanie warstwy wektorowej z bazy danych.

Program pozwala na import danych wektorowych z plikéw SHP oraz plikow GPX (z GPS) —
po wecisnieciu zaktadki Import Vectors. Poniewaz pliki SHP nie zawieraja informacji o
kolorach i formatowaniu ksztalttéw, podczas importowania tych plikow, program wyswietla
okno z wyborem potrzebnych danych (ryc. 4).
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Import Settings X
T Text Setlings
i Symbol
e Symbol: DEFAULT
= Point
. PolyLine
— Y Border style: | Solid =7
#£ Polygon
& Gracen Borderwidth ‘1 |
Border color. |l Black -]
Fill color EGreen v|
Visibility:  Highest -

+ 0K *® Cancel

Ryec. 4. Okno formatowania importowanych danych z plikéw SHP.

Program obsluguje nastepujace ksztalty wektorowe: symbole, punkty, polilinie, wieloboki,
etykiety tekstowe oraz komorki siatki.

4. Tryb podgladu
@& SmallMap | TEST 30 - Southern Lower Beni - 0 X
Msp Edit View Layers Shapes Project Dsta Took Help
B 2 . . 3@ P i [ & x Y lof Seale |1517815 v
Open..  Information... Printer Image 0 View ot Copy Paste Delete Messure  SOL Query
IK_ja 7572150 -7554375 -7538600 -T483275 -7485500 STAATTL Layersll S M e ﬂ
e BLeoE/++oa
— Layer Manager
L (i SRR @
__ Isolnes ®
 Beni Foodplain @
_ Rwers @
_ Rivers Desc @
| Drogi2001 @
o __ Mountains @
2 __ Castilo @
& |8
g  Coders @
T _ Tyuleneva @
_FEA @
\ | Michel @
TUMUPASA .  Avarez @ v
5 S ————
i Legend
) 6000 m]
5000
4000
3000
2000
= 1000
H
%
2
o
2
51
g
£ | —— .
0 5 10km b =
7485254 6074, 15498304225 fm] Lst: 13 788217 (13" 47 1758" §) Lon: -67. 250163 (67" 15' 161" W) 185 ] Wem: 26159 MB |CPU: 7815

Ryc. 5. Program w trybie podgladu. Wczytana warstwa rastrowa i warstwy wektorowe.

Tryb podgladu uaktywniany jest poprzez menu View->Preview Mode lub przyciskiem I na
lewym pasku. W trybie podgladu widoczne sa wczytane warstwy w kolejnosci ich dodania,
pIZy czym warstwy rastrowe zawsze sa ,na dole”, tj. widoczne sa ,,w tle”, na drugim planie
(ryc. 5). Istnieje mozliwos¢ zmiany kolejnosci wySwietlania warstw (Layers->Move
Up/Down, lub przyciski ¥ i # w zaktadce Layer Manager) oraz ich ukrywania (ikonka ®).
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Wczytang warstwe mozna takze wycentrowac (przycisk 'C]‘) lub usung¢ z listy (przycisk =)',
Opcje te dostepne sg takze w trybie edycji.

W trybie podgladu obraz widoczny w oknie programu mozna przesuwac wciskajac lewy

przycisk myszy (kursor zmieni sie na “-#), oraz zmienia¢ jego skale kétkiem myszy lub w
rozwijalnej liScie na gornym pasku. Jednoczesnie na pasku stanu wyswietlana jest aktualna
pozycja kursora: w metrach i stopniach, a jesli wczytano obraz rastrowy zawierajacy dane
wysokoSciowe to takze wysokos¢ w m. n. p. m. W trybie podgladu dodatkowo w lewym
dolnym rogu obrazu widoczna jest podziatka w [km] lub [m] (w zaleznos$ci od skali), a w
prawym gornym rogu roza wiatrow. Po najechaniu kursorem myszy na dany ksztalt
wektorowy na mapie, tuz pod kursorem pojawi sie okienko podpowiedzi (hint) z nazwa
obiektu. Mozliwy jest takze pomiar odlegtoSci w linii prostej od dowolnego punktu z uzyciem

myszy (Tools->Measure, ikona =), a jego wyniki bedq widoczne na pasku stanu.

€ Export to Image Preview - "Misje Beni 2" - m] X

File Format

2 X
Save Settings As Delete Settings

Save Image Legend Settings

70.00° W 69.00° W 68.00° W 67.00° W 66.00° W 65.00° W Legend

Aracna Cavinena N — Rzekld
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e
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[ 1740
Tacana | "ele iAo apalo (1695) Pena Guarayo? (1706)
Aten (1756) TRINIDAD #
15.00° 54 5 F15.00° 5
Leco
Tacana
Aguachile
({Jpamiano
Leco
Apolista
16.00° S-O 25 90 km F16.00° 5
T t T T T T
70.00° W 69.00° W 68.00° W 67.00° W 66.00° W 65.00°W
Unit: Degrees Area: (-70.706630° W, -12.160125" 5) -> (-64.743363° W, -16.153131° 5)

Ryc. 6. Okno podgladu eksportu obrazu do pliku EMF/WMF.

Z poziomu trybu podgladu mozna wyeksportowac efekt pracy do wektorowych metaplikéw
Windows (EMF, WMF?). Nalezy wybra¢ opcje menu Map->Export to Image lub wcisna¢
przycisk < na gérnym pasku oraz zaznaczy¢ kursorem myszy obszar do eksportu (kursor
zmieni sie na ,krzyzyk”). Pojawi sie wowczas okno podgladu eksportu (ryc. 6). Obraz w
podgladzie eksportu (tj. mapa) zawiera automatycznie dopasowane linie potudnikéw i
réwnoleznikdw oraz elementy legendy zdefiniowane w atrybutach warstw. Linie potudnikéw
oraz rownoleznikdbw mozna wylaczy¢ w menu Format->Grid, obramowanie mapy (osie) — w
menu Format->Axes.

! Nie powoduje to fizycznego usuniecia warstwy z bazy danych.
? Obrazy takie mozna np. wstawia¢ bezposrednio do Worda.
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Legend Format X

e
Right Align Caption: |Legend Columns:
It
Bottom Align gl e
M1 Panoan languages
%/ Tacanan languages
A —— Rivers
b [] Lakes and sea
[T & Towns
[[] —— Country borders 5
4
ltem Caption: |Tacanan languages | [
| + OK | | * Cancel |

Ryc. 7. Okno wilasciwosci legendy.

Program umozliwia takze szczeg6lowe formatowanie obszaru legendy — opcje dostepng w
menu Format->Legend.... Opcja ta pozwala na zmiane polozenia legendy, ustalenie ilosci
kolumn, w ktoére uktadaja sie elementy legendy, oraz zmiane widocznos$ci tych elementéw, a
takze edycje tytulu (caption) (ryc. 7). Po zamknieciu okna podgladu eksportu program
przywraca poprzedni widok trybu podgladu. Widoczng mape mozna zapisa¢ do pliku
wybierajac menu File->Save lub przycisk .

@& Print Preview - "Misiones” - O X

Printer  Format

= [ =5 ®

Print Printer Settings... Save Settings As Delete Settings Legend Seftings...

"3anP
] BE-

: “Reyes (1810)

Leco '
Pata (16861 w H URRENABAQUE

Wejos gqu ; Pena Guarayo? (1706)
A 6 :

{1)pamiano
Leco

Apolista

Printer: HP LaserJet 1020 Form: A4 Unit: Degrees Area: (-70.943336° W, -11.778375" 5) > (:65.272253° W, -16.721051° 5)

Ryec. 8. Okno podgladu wydruku.

Na podobnych zasadach dziala opcja eksportu zaznaczonego obszaru na drukarke,

wywolywana przez menu Map->Export to Printer lub za pomoca przycisku (). Okno
podgladu wydruku (ryc. 8) umozliwia zmiane drukarki oraz formatu i orientacji strony

(przycisk ). Ponadto krawedzie obrazu (mapy) moga zosta¢ dociagniete do szerokoSci
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strony (menu Format->Fit to Page) lub wycentrowany na stronie (Format->Center in Page).
Proces drukowania uruchamiany jest po nacisnieciu przycisku =,

@ Exportto 3D View - "Figure 9" - m} x

File Format

ol x %]
Save AsImage... | Save Seftings As..  Delete Setings Close

Ryc. 9. Okno podgladu eksportu do widoku 3D.

Dane rastrowe i cze$¢ wektorowych, w szczeg6lnosci obiekty o réznej wysoko$ci punktéw
mozna wyeksportowa¢ do widoku 3D. Nalezy wybra¢ opcje menu Map->Export to 3D View
lub wcisna¢ przycisk % na gornym pasku oraz zaznaczy¢ kursorem myszy obszar (obiekt) do
eksportu. Podglad eksportu (ryc. 9) dziala jak typowa przegladarka obiektéw 3D, z
mozliwoScia obracania i przyblizania/oddalania.

5. Tryb edycji

Tryb edycji uaktywniany jest poprzez menu View->Edit Mode lub przyciskiem & na lewym
pasku. Edycji moga podlegac rastry oraz warstwy i ksztalty wektorowe. Zmodyfikowane
warstwy w liScie warstw oznaczone s znacznikiem ‘*’, zapisuja sie one automatycznie w
bazie danych.

Rastry mozna wybrac klikajac lewym przyciskiem myszy na obszarze roboczym (o ile nie s
przykryte przez inne warstwy) lub wybierajac z listy warstw (zakladka Layer Manager).
Wowczas w zakladce Inspector pojawi sie lista wlasciwoS$ci warstwy: nazwa, opis, typ, paleta
oraz zakres palety. We wszystkich typach warstw rastrowych edycji moze podlega¢ nazwa
oraz opis warstwy, w przypadku rastrow zawierajacych dane 8- i 16-bitowe takze paleta barw
oraz jej zakres (ryc. 10). Predefiniowane palety: skala szarosci, odwrdcona skala szarosci,
spektralna oraz hipsometryczna.
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X
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Preview Preview Histogram
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Max [ml DataMax: 6007 [m]

+ OK * Cancel

Ryc. 10. Okno wyboru skali barwnej i zakresu palety warstwy rastrowej.

Warstwy i ksztalty wektorowe mozna zaznaczac¢ klikajagc lewym przyciskiem myszy na
obszarze roboczym (o ile nie sa przykryte przez inne warstwy/ksztalty) lub wybierajac z listy
warstw i ksztaltoéw: w zakladce Inspector pojawia sie ich wiasciwosci: nazwa, opis, legenda i
liczba ksztaltow (ta ostatnia tylko do odczytu). W przypadku ksztaltow wektorowych edycji
moze podlega¢ nazwa, stopien widoczno$ci®, oraz w zalezno$ci od typu ksztattu: styl i kolor
krawedzi/wypelnienia itd. Te ostatnie cechy pojawiaja sie wowczas na dolnym pasku ponizej
obszaru roboczego w formie rozwijalnych list, p6l edycyjnych lub przyciskéw.

@ SmallMap | TEST_30 - Beni Tuichi - 0 X
Map Edit View layers Shapes Project Data Tools Help
& ] : . B Y - & 0 i x b e Scale 162500 -
Open..  Infomation. Printer mage Vi it Copy Paste Delete Messue  SQLGuery..

-7501350 -T4599200 -T490600 -T7438450 S LAY R ﬂ

BREBR|t+aBs
Layer Manager

Unclasfied -nazwy

Rivers Desc

CIC]

Towns
Beni Tuichi Sttes
Comunidades
g stm_23_15
i polnocwass4 2
[ poludriewgsg4_2
1900
i Landsat Band 7
i rberaitawgsa4

CEC K]

Mountains

1559740

Inspector

- San Marcos

<

Name San Marcos
PointCount |48

Paints (TShapePaints)
Visibility viHighsst
Visible True

1564025

Border Color: [JJl] il Color: [ ] Border Stte: [E550id | Border Wickh DHIIStyie Elccid

-7489695,2475, -1554662,5516 fm] Lat:-13,829498 (137 49 4619" 5) Lon: -67,281077 (67" 16'51,88" W) 170 fm] Mem: 280,21 MB |CPU: 0,00%

Ryec. 11. Zaznaczony obszar wektorowy — wielobok z widocznymi uchwytami.

Po zaznaczeniu ksztaltu wektorowego, wokot jego krawedzi pojawiaja sie uchwyty do
punktow weztowych (ryc. 11). Mozna je przesuwac za pomocg kursora myszy, oraz dodawac

% Stopien widoczno$ci (visibility) jest przydatny w sytuacji, kiedy dany obiekt ma by¢ widoczny jedynie w
okreslonej skali mapy.
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lub usuwac istniejace przytrzymujgc przycisk CTRL. Takze cale zaznaczone ksztalty mozna
przesuwac (wyglad kursoré6w — patrz tabela 1).

Ryc. 12. Dodawanie i usuwanie punktéw weztowych wieloboku za pomoca kursora myszy.

Kursor myszy | Funkcja

ER Przesuwanie punktéw weztowych
[,\\: Dodawanie punktow weztowych
3 Usuwanie punktéw weztowych
4{;} Przesuwanie zaznaczonych ksztattow

Tabela 1. Kursory myszy podczas edycji ksztaltéw wektorowych.

Mozliwa jest rowniez manualna edycja polozenia punktow wezlowych zaznaczonego
ksztattu. Po wybraniu listy elementow w oknie wlasciwosci ksztaltéw pojawi sie okno z listg
punktow oraz ich polozeniem (ryc. 13). Numer porzadkowy punktu odpowiada numerowi
wezla. Dla poréwnania mozna aktywowac opcje Show Handle Labels (menu Shapes),
wowczas przy uchwytach pojawia sie numery porzadkowe weztow.

Shape Points x
ltems
Point#  Pos X [m] Pos Y [m] Elev. Lat Lon ~
7 7495075 99770426 -1556929 57751605 0000000 -67.329413 (67" -13.849272 (13"
1 -7495525.92349654 -1557205.73823731 0000000  -67.333455 (67°.. -13,851681(13"..
3 -7495891.84124168 -1557480.79752443 0000000 -67.336742(67".. -13.854080(13"..
4 -7496141.27699456 -1557601.72874766 0000000 -67.338983 (67°.. -13.855135(13"..
5 -7496322.30014821 -1557803.24073358 0000000 -67.340609 (67°.. -13.856892(13"..
6 7496713 62642688 -1558206.30023525 0000000  -67.344124 (67" -13.860407 (13"
7 -7496909 24498632 -1558372 56966789 0000000  -67.345882 (67°. -13.861858 (13"
8 -7497026.65744981 -1558569.05900376 0000000  -67.346937 (67°.. -13,863571(13"..
9 -7497110.82022045 -1558828.03270760 0000000 -67.347692 (67°.. -13.865830 (13"..
110 -7497134.74432338 -1558949.99392435 0000000 -67.347907 (67".. -13.866893(13"..
o 7497121 54118302 -1559086.99964456 0000000 67347789 (67" -13.868088 (13"
©12 -7496940 59566850 -1559254. 28350039 0000000  -67.346163 (67"  -13.869547 (13"
113 -7496738.08300444 -1559677.51895277 0000000  -67.344344 (67°  -13.873238 (13
114 -7496483.72317735 -1560075.56878652 0000000  -67.342059 (67.. -13,876710(13"..
115 -7496566.87493997 -1560297.27304172 0000000  -67.342806 (67°.. -13.878643 (13 v
+ - " X [ml: |-7495075 99770426 | ¥ [m] |-1 556929.57751605 | Elev. [m] |D 00000000 | B
+ OK #® Cancel

Ryc. 12. Okno z edytowalna lista punktéw weztowych wybranego ksztattu.

Barwy i style krawedzi i barwy wypeknienia ksztaltéw mozna zdefiniowa¢ na dolnym pasku
narzedziowym (ryc. 11). Aby zmieni¢ kolor obramowania lub wypelienia danego ksztattu
nalezy klikng¢ odpowiednie pole (Border/Line Color, Fill Color) na pasku. Wowczas pojawi
sie okno dialogowe umozliwiajace wyboér koloru z jednej z predefiniowanych palet barw,
badz w trybach RGB/HSV, badz tez wybor koloru wg klasyfikacji Alberta Munsella (ryc. 14).
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Color Properties X
Custom  Munsell Colors

Palette

AEEEEEEeN
o | |l | ||
(JRGB ~ @HSV

HTML Color: vizs |

-

Blue
+ OK *® Cancel
a
Color Properties X
Custom Munsell Colors
T 2 4 6 8 101214 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38
I'l9
IE
L7
E]
t IR
|- NN
ey | [ [ [ ]
Ky | | | [ | ]
> NN
' NN
HTML Color: Color Code: 25PB 9/2

+ OK *® Cancel

b

Ryc. 14. Okno wyboru koloru: a) tryb manualny; b) skala Munsella.

Program umozliwia stosowanie etykiet tekstowych. W trybie edycji mozliwa jest zmiana ich
atrybutow takich jak: wielko$¢*, kolor i styl czcionki, kat obrotu oraz wyréwnanie tekstu
(opcje dostepne na dolnym pasku narzedziowym). Tekst wyrownywany jest wzgledem punktu
wstawiania tekstu, przy czym mozliwe wartosci to: wysrodkowanie, wyrownanie do prawej i
wyrownanie do lewej. Program pozwala takze na manualne obracanie etykiety tekstowej za
pomoca kursora myszy (ryc. 15).

Ryec. 15. Obracanie etykiety tekstowej z wyréwnaniem do $rodka za pomoca kursora myszy.

* Wielko$¢ tekstu jest warto$cig odpowiadajacg wielko$ciom czcionek w programach przeznaczonych do edycji
tekstu, jednak liczona wzgledem domyslnej skali mapy (patrz menu Map->Information...). To oznacza, ze jesli
wielko$¢ czcionki jest rowna 12 a domys$lng skala mapy jest np. 1:10 000 000 to w tej skali etykieta tekstowa
bedzie wielkosSci 12.
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Zaznaczone ksztalty mozna wycina¢, kopiowac¢ do schowka, wkleja¢ i usuwac. Opcje te
dostepne sa w menu Edit, na gérnym pasku okna programu (przyciski odpowiednio: “&, L],
) oraz ) oraz przez standardowe skroty klawiaturowe. Zaznaczone ksztalty mozna takze
przesungC na wierzch warstwy lub pod spod innych ksztaltéw danej warstwy — menu Shapes-
>Bring to Front/Send to Back.

Program umozliwia takze dodawanie nowych ksztaltéw na zaznaczonej warstwie — poprzez
menu Shapes->Add Shape lub przez wcisniecie odpowiedniego przycisku na lewym pasku.
Aktualnie mozna dodawac: symbole (ikona ), punkty (ikona “), polilinie (ikona ' %),
wieloboki (ikona =) oraz etykiety tekstowe (ikona ..\), klikajac w punkcie gdzie ma sie
pojawi¢ nowy punkt wezlowy; operacje dodawania punktéw wezlowych mozna zakonczyc¢
weciskajac ESC. W przypadku polilinii i wielobokéw mozliwa jest ich wzajemna konwersja.
Ponadto zaznaczong polilinie mozna podzieli¢c na mniejsze linia pod dowolnym katem za
pomoca noza (Shapes->Knife, ikona ).

Istnieje takze mozliwoS¢ wyrozniania grupy ksztattow. Po wybraniu menu Shapes->group
Shapes (ikona .f. na lewym pasku) nalezy zaznaczy¢ kursorem myszy obszar ksztattow
biezacej warstwy do wyroznienia. Ksztalty w calosci znajdujace sie w obrebie tego obszaru
zostang oznaczone kolorem czerwonym na szarym tle innych warstw (ryc. 16).

Tak zaznaczong grupe mozna sklonowac¢ do nowej warstwy (ikona 4 na dolnym pasku), a
cechy wizualne ksztaltéw zbiorczo edytowa¢ (ikona i), zmieniajac charakterystyke
wybranych ksztaltéw (ryc. 17). Mozliwe jest cofniecie ostatniego etapu edycji cech
wizualnych grupy.

> SmallMap | TEST_30 - South America - [m] x

Map Edit View Layers Shapes Project Data Tools Help

: x
o B Lo 13500000
ot Copy Paste Delete e gl | T

-9606800 -8405850 -7205100 -6004250 -4803400 -3602550 -2401700 Layers =
. i e — P — A P S T E—

d e B | o e
= Layer Manager
Thupainka D A
= 8. Pachacuti @
E proto-Guarari ¥
BOL_acm1 x
prota-Tupi x
nucleo Tupiguarani x
= ot vy TS
5 South_America_Lakes @
S Borders @
' SA Rivers Desc @
| Inca_Empire_caord bm x
Inka Towns
v
2
é Properties B
& Inspector
Description
Legend (TLegend)
< Name South_America_Hydrog
% ShapeCount |44

-4796290

8remi) [ [ 15
-3430667,2952, 6797850867 fm] Lat: 6,095085 (6" 5" 4231" N) Lon: -30,818209 (30" 43 5,55" W) <o data> Mem: 56,38 MB | CPU: 0,00%

Ryc. 16. Grupa wyr6znionych polilinii (rzeki) w obrebie zaznaczonego obszaru.
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Shape Group Properties

Text 5

Select Polygon Shape properties to change ? Clear
Symbol
Soint ["1Border Color [ Border Style ["|Border Width
aif

PolylLine . ‘ESOM V| ‘D ‘

= GridCell [ Fill Color [Fill Style
. EEsoid -
« OK

* Cancel

Ryc. 17. Edycja cech wizualnych grupy. Zmieniono kolor i styl krawedzi wielobokdéw.

W przypadku warstw wektorowych mozliwa jest edycja legendy zwigzanej z dang warstwa.
W liScie warstw nalezy zaznaczy¢ zadana warstwe, po czym z okna Inspektora wywotac
pozycje Legend. Pojawi sie wowczas okno edytora elementéw legendy, pozwalajace na
dodawanie, usuwanie oraz przesuwanie kolejnosci wybranych pozycji (ryc. 18). Edytor
pozwala na wstawianie do legendy symboli, ksztaltéw (liniowych i prostokatnych) oraz

tekstow.

Legend ltems

=i-—| 4

BT

- Lakes

x

Border... IsSolid

Descri... [Rivers

Fillolor |l Black

FillStyle pSolid

ltemT

LineC... ﬁNavy

LineWi (0

Shape... |IsLine

Symb...

TextB |False

TextF

Textlta |False

TextSt.. False

Textl).. |False

+ OK

#® Cancel

Ryc. 18 Edytor elementéw legendy.

Elementy legendy powiazanej z dana warstwa sa widoczne w trybie podgladu w zakladce

Legend.

6. Biblioteka symboli

Poprzez menu Tools->Symbol library dostepne jest narzedzie do edycji istniejacych i
tworzenia nowych symboli, wykorzystywanych w ksztattach typu symbol (ryc. 19). Dostepne

11
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sq trzy podstawowe ksztalty: okrag, kwadrat i trojkat, ktorych cechy wizualne — kolor
wypehienia i obramowania mozna zmienia¢, nadajagc nazwe stworzonym w ten Sposob
symbolom. Domys$lnym symbolem jest z6tty okrag z czarnym obramowaniem (default) — taki
ksztalt otrzymuja niezdefiniowane symbole na mapie®.

Symbol Library et

+ -

< DEFAULT Border gWhite
B REDSQUARE
< BLACKCIRCLE

FilColor |l Black
Symb... [BLACKCIRCLE
Symb... |ssCircle

O WHITECIRCLE
& GRAVE2004

4 GRAVE2005

& GRAVE2006
& OBJECT2006
# REPER

W TYULSITIO

0 GRAYCIRCLE
@ CORDEROSITIO
W BENISITIO

O TUICHISITIO
# OTROSITIO

« 0K # Cancel

Ryc. 19. Edytor symboli.
7. Kwerendy SQL

Program umozliwia dostep w trybie do odczytu do struktur bazodanowych
wykorzystywanych do definiowania map, warstw, ksztaltéw i in., dzieki zapytaniom SQL.
Opcja ta dostepna jest w menu Tools->SQL query, lub pod przyciskiem !/ na pasku
narzedziowym. W le\gm panelu okna (ryc. 20), w formie drzewa widoczna jest lista tabel
(warstw mapy; ikona =-!), kolumn poszczego6lnych tabel (ikona @), w tym kolumn z kluczem
gléwnym (ikona @) oraz lista dostepnych funkcji (ikona ).

Wykorzystujac jezyk zapytan SQL uzytkownik ma mozliwo$¢ stworzenia raportu
wykorzystujacego dane z dowolnej tabeli zawartej w bazie danych (por. ryc. 20), nie ma
jednak mozliwo$ci modyfikacji, dodawania lub usuwania danych.

Kwerendy przechowywane sa w domys$lnym katalogu ,SQLs/”. Edytowane sa w oknie
edycyjnym z podswietlana skladnia SQL i uruchomiane poleceniem File->Execute (F8) badz
przyciskiem L& na pasku narzedzi. Jesli kwerenda generuje wyniki — wyswietlane sa one w
postaci listy, ktéra pojawia sie ponizej okna edycyjnego, w przeciwnym wypadku uzytkownik
jest powiadamiany o rezultacie kwerendy za posrednictwem wyskakujgcego okna z
wiadomoscia. W przypadku bledow w kwerendzie stosowne informacje pojawiaja sie na
pasku stanu badz w wyskakujacym okienku informacyjnym.

> Definicje symboli s zapamietywane przez program w pliku Symbols.lst.

12
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@& SOL Query Editor - Untitled” - [m] =
File Edit Tools
[} = = K ‘ I ‘ [x]
New Open Save Cut Copy Paste Execute Add Group Close
Table Tree H 1 select * from 5M POINIS where ELEVM>O
~-[ Tables ~
-[7] SM_DATAITEMS
[77] SM_DATASTORES
7] SM_DBACCESS
[] SM_DBVERSIONS
[l SM_DICTFILLSTYLETYPES
<[] SM_DICTLABELALIGNTYPES
-[]] SM_DICTLEGENDSHAPETYPES
[F] SM_DICTLINESTYLETYPES
[7] SM_DICTMERGINGFILTERS
[] SM_DICTPOINTTYPES
[l SM_DICTRASTERSOURCETYPES
<[] SM_DICTRASTERTYPES
-[]] SM_DICTSHAPETYPES
[[] SM_DICTTEXTALIGNTYPES < 4
D SM_DICTVISLEVELTYPES o) SHAPEID POINTPOSITION XPOSM YPOSM ELEVM | ~
=] SM_EDITFORMS » 265392 57286 0 7495549,7007516455 -1553437,1688183386 170,75859595999399
5] SM_GRIDCELLSHAPES | 266397 57291 i 7518153,6743855532 -1593357,4483553831 177,00700000000001
.[7] SM_LAYERLEGENDS H 266400 57294 0 7520379.6612245506 -1612516.1060555081 183,73599999999999
.[] SM_LEGENDITEMS | 266417 57311 0 7435397,0710297665 -1583342,4627535196 138,79499999999999
[] SM_LISTFORMS -] 286424 57318 [} 7518835.4277546834 -1586670.3373472565 183.256
[ sM_LoGS -] 286451 57345 [} 7457615.0350527791 1435355 5494758602 146.005
5] SM_MAP3DSETTINGS ] 266452 57346 [} 7452585,8019102085 1436888,1335234455 163,06800000000001
5] SM_MAPIMAGESETTINGS | 266453 57347 i 7464839,1646137685 -1457406,7155484648 155,37759995999399
.[7] SM_MAPLAYERS H 266454 57348 0 7474940.5096504381 -1467443,8743069232 158,983
.[71] SM_MAPPRINTSETTINGS H 266456 57350 0 7487518.4793936387 -1492281,1939448747 161.626
[ SM_MAPS Hl 286457 57351 0 7480244.7347316025 -1478704.7083831111 145.04400000000001
<[] SM_POINTS -] 286462 57356 [} 7517219.6757387041 -1625000.9309893071 205.36600000000001
D INTEGER] ] 265468 57362 [} 7451690,0554786064 -1591445,9534152299 179,25059595999399
[T SHAPEID INTEGER] | 753894 70671 i 7517394,6380974252 -1646741,5516990323 207,048
[ POINTPOSITION [INTEGER] | |_| 759903 70680 0 7511484,8331612404 -1559918,6500605824 169,07599999999999|
< T >
1:38 435 record(s) found

Ryec. 20. Okno trybu kwerend SQL.

Jesli wsrad wynikow kwerendy SQL znajduja sie identyfikatory ksztalttow biezacej warstwy
wowczas istnieje mozliwoS¢ wyroznienia ich na mapie (por. ryc. 16). W tym celu nalezy
wybra¢ opcje Tools->Add Group from Result (ikona .7.) i okresli¢ warstwe mapy oraz pole
(nazwe) identyfikatora ksztattu (ryc. 21). Opcja ta jest dostepna jesli program dziata w trybie
edycji.

Add Group from Result X

@  Filter and group shapes from results on selected map
layer.

Layer on current map

B Beni Floodplain [ID: 131. Shapes: 4] ~
Rivers [ID: 114, Shapes: 186]
Rivers Desc [ID: 113, Shapes: 68]
Drogi2001 [ID: 39, Shapes: 5]
Mountains [ID: 129, Shapes: 4]
Comunidades [ID: 120. Shapes: 46] ©

Shape Identifier (D) from query results:

o = ]

[7] SHAPEID [Integer]
[T POINTPOSITION [Integer]

+ 0K * Cancel

Ryc. 21. Okno wyboru warstwy i identyfikatora ksztattow z wynikéw kwerendy SQL.

8. Menu kontekstowe

Program umozliwia szybki dostep do najczesciej uzywanych opcji menu glownego poprzez
menu kontekstowe. W obszarze roboczym menu podreczne pozwala na zmiane trybu
programu (podglad/edycja) oraz udostepnia opcje wycinania, kopiowania, wklejania i
usuwania ksztattéw a takze dodawania nowych i konwersji istniejacych (ryc. 22). Program

13
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udostepnia takze menu kontekstowe w obszarze listy warstw (Layer Manager), pozwalajace
na dodawanie, usuwanie i zapisywanie edytowanych warstw.

Preview Mode
Edit Mode

Open Map... Ctrl+0

Undo Ctrl+Z
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Delete Ctrl+Del

Bring to Front
Send to Back

Add Shape
Convert Shape to Symbaol
Elevation Profile... Point

Attributes Polyline
Show Handle Labels Polygon
Show All Shapes

Ryc. 22. Menu kontekstowe w obszarze roboczym.
9. Magazyny danych

Dane rastrowe, w tym ich miniatury tworzone dla rownych poziomoéw skali mapy (mozaika
rastrowa), program domyslnie przechowuje w bazie danych. Rozwigzanie takie moze by¢
jednak niewygodne, dlatego istnieje mozliwos¢ okreslenia dodatkowych miejsc (Data stores)
przechowujacych te dane, np. w wybranym folderze na dysku twardym. W tym celu nalezy
wybra¢ menu Tools->Data Stores i okresli¢ polozenie dodatkowym magazynow danych (ryc.
23).

Data Stores bt
+ -| |
| Default Data Store Default |False

[temCnt |43

=] Mosaics Locati |dsDrive

Mame |Rasters
Path C:\Programs\GISProject\DB\TEST_25\Rasters|,

« OK # Cancel

Ryec. 23. Okno edycji magazynéw danych.
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Mozliwe jest takze przeniesienie danych z jednego magazynu do innego. Do tego celu shuzy
opcja Tools->Move Data.

10. Wtyczki
Wszelkie importy plikdw zewnetrznych, (tj. warstw rastrowych i wektorowych) do programu
odbywaja sie dzieki mechanizmowi wtyczek, ktorych liczba jest sukcesywnie powiekszana.

Aktualnie program obstuguje nastepujace zewnetrzne formaty danych:®

Wtyczka Opis

TiffLib Konwerter rastrow w formacie TIFF

GELib Konwerter rastréow z cache GoogleEarth

ShpLib Konwerter danych wektorowych z plikéw SHP

GpxLib Konwerter danych wektorowych z plikow GPX (z urzadzehn GPS)
GMLib Konwerter danych wektorowych z plikow MAP

DBFLib Konwerter danych wektorowych z plikow DBF (punkty i etykiety)

Ponadto za posrednictwem mechanizmu wtyczek realizowane jest mieszanie kanatow (bands)
obrazéw LandSat, umozliwiajace np. wizualizacje obrazéw satelitarnych w podczerwieni
(near infrared) (ryc. 24).

@ SmallMap | TEST_30 - test - O X
Msp Edit View Layers Shapes Project Data Tools Help
A L . B . & o ) - B 15 Scale [ 1:153600 -
Open Information Prirter Image D View c Cop Paste Delete Measure  SGLGuery.

7543250 7537975 7532700 7527425 7522150 7516875 7511600 7506325 Layers B

Le)
¥ B EEE e
— Layer Manager
3
- 1 nifrared @
5 | 8857W14135216P114 @
5]
8
E
Properti B

Legend

—— Roads

-1562962 5

-1566225

1573467 &

-7526753,0935, -1547989,6169 [m] Lat:-13,771285 (13" 46" 16,62" 5) Lon: -67,613973 (67" 36" 50,30" W) on Mem: 254,97 MB | CPU: 0,00%

Ryc. 24. Warstwa rastrowa w trybie true-color na tle terenu zobrazowanego w podczerwieni.
11. Generatory
Program umozliwia generowanie warstw wektorowych na podstawie istniejgcych danych lub

informacji pobieranych od uzytkownika, za posrednictwem mechanizmu generatoréw (menu
Layers->Generate). Aktualnie dostepne sq nastepujace generatory:

® Niektére cechy formatéw zewnetrznych nie sg jeszcze obstugiwane.
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Generator  Opis
GridGen Generator siatki arowe;j
IsoGen Generator izohips na podstawie mapy wysokosciowej

Liczba dostepnych generatoréw jest sukcesywnie powiekszana. Jak dotad mozliwe jest
generowanie siatki arowej (grid) w odniesieniu do punktu referencyjnego, przydatne np. w
archeologii w wyznaczaniu badanego obszaru stanowiska (ryc. 25).

Grid Settings x

QutputLayer Preview

Name: |Testgrid

Reference Point

Name: MNewl

Lat(¥): -68.010741(68°0'38.67"S)

Lon (x); (14227379 (14" 13'3856" W)

@ Coordinates ofthe upper-left corner of reference cell

Grid Size

Columns:  From "I ‘ To ‘B ‘

Rows:  From ‘1 ‘ To ‘B ‘

Ryc. 25. Okno generatora siatki arowej.

Innym zastosowaniem jest generowanie izohips’ na podstawie mapy wysoko$ciowej terenu.
W tym celu nalezy w trybie podgladu wybra¢ warstwe rastrowa typu SRTM i po
uruchomieniu okna generatora (ryc. 26) okresli¢ parametry takie jak zakres wysokosci, krok
miedzy kolejnymi liniami oraz wielko$¢ interpolowanej komorki obrazu (wplywaja na
szczegOtowos¢ wyniku).

Isolines Settings X
Output Layer

Mame: | Isolines

Isolines

Range: |Data (87.00 [m] - 6007.00 [m]) w
Step: | 100 [m] ~
Cell Size: | 8«8 ~

5 Generate Ligt

[ R "
B 200 [m]
B 300[m]
B 400 [m)]
500 [m]
600 fm]
700 fm]
300 fm]
900 fm]

v

¥ Cancel
Ryc. 26. Okno generatora izohips.

7 Izohipsa - izolinia }aczaca punkty o tej samej wysokosci.
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Ryc. 27. 1zohipsy wygenerowane co 100 m na podk}adzie rastrowym.

Barwy poszczeg6lnych linii sg okreSlane automatycznie na podstawie palety barw podkladu
rastrowego, przy czym ich ton jest nieco ciemniejszy. Wynikiem jest zbior polilinii (ryc. 27),
ktére moga by¢ edytowane w programie w standardowy sposob (por. rozdziat 5).

12. Wspélpraca z odbiornikiem GPS

Program umozliwia odbieranie danych z odbiornika GPS typu U-blox 7 (ryc. 28a)
podiaczanego do komputera przez lacze USB oraz komunikujacego sie za posrednictwem
portu  COM/ACM. Aby skorzysta¢ z odbiornika nalezy uprzednio skonfigurowac¢ potaczenie,
wybierajac menu View->Options... i dalej, w oknie dialogowym, ramke GPS Receiver (ryc.
28b).

Options X
ﬁ GPS Receiver Settings
Sl Pot: [COM3
Preview
) -
S0 =
Nz @S =
ﬁ Storage
GPS Receiver
a
| o OK | | ¥ Cancel

Ryc. 28. Odbiornik GPS: a) urzadzenie; b) konfiguracja potaczenia.
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Domyslnymi portami sa: COM3 (Windows) i /dev/ttyACMO (Linux), przy czym numery
portéw przydzielane sq przez system operacyjny i moga byc¢ inne od domyslnych. Zalecana
szybko$cig transmisji jest 9600 bps. Aby przetestowa¢ wybrana konfiguracje mozna uzy¢
przycisku Test’.

@ smallMap | GONIADZ - POL - o x
Map Edit View Llayers Shapes Module Data Jools Help

(=]

. B, 7 S ozt O
Printer Image: 3D View

g 5
HDOP: 206 m]

== o 11:312 500 ~

Bl =)
pen. Infornation

°

502775;
Dy
=z

5017045,000

LOMZA

Legend

5005337 500

—— Roads

R \
4 .
N

6BOSG30,000

6B84022,500

6874215,000

—_

N
=

2242162.8007. 6876615.8517 [m] Lat; 52421040 (52° 25 15.74" N) Lon: 20,141691 (20" § 30.09" E) <no data> Mem: 17348 MB |CPU: 156% | GDI: 253

Ryc. 29. Aplikacja w trybie wspolpracy z odbiornikiem GPS.

Aby wlaczy¢ oraz wylaczy¢ pobieranie danych z odbiornika GPS nalezy wybra¢ pozycje
menu Tools->GPS Receiver. Wowczas na pasku narzedziowym pojawi sie sekcja z
informacja o aktualnie widocznych satelitach (diagram), biezacej pozycji odbiornika
(koordynatach oraz wysokosci n. p. m.), liczbie satelitéw stuzacych do jej obliczenia a takze
wspotczynnika btedu horyzontalnego (ryc. 29). Jesli aplikacja dziata w trybie podgladu, na
mapie w miejscu aktualnych koordynatéw odbiornika pojawi sie znak £3. Ponadto, po
wybraniu opcji Layers->Center GPS Position zaznaczona warstwa zostanie wycentrowana
wzgledem aktualnych koordynatow GPS.

8 W systemach Linux préba potaczenia z odbiornikiem moze skutkowa¢ btedem dostepu do pseudopliku portu
(permission denied). Nalezy wéwczas upewni¢ sie czy uzytkownik nalezy do grupy dialout.
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