Mitologia w Popol Vuh — streszczenie pierwszych dwadch czg¢sci eposu
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Popol Vuh (,,Ksigga Rady”) to epos zapisany przez nieznanego autora lub autoréw
pismem lacinskim w jezyku maya quiché migdzy 1554 a 1558 r. (Siarkiewicz 1982: 9) z
hieroglificznego oryginatu (Miller and Taube 1997: 134). Tekst eposu przez Europejczykow
odkryty zostat na poczatku XVIII w. w Chichicastenango (Santo Tomas Chuila) w
Gwatemali. Autorem pierwszego tlumaczenia tekstu jezyk hiszpanski byt dominikanin
Francisco Ximénez. Tlhumaczenie to, a takze tlumaczenie Charlesa Etienne Brasseur de
Bourbourga na jezyk francuski staty si¢ podstawa pozniejszych publikacji eposu (Siarkiewicz
1982: 11).

Ksigge mozna tematycznie podzieli¢ na cztery czesci (Siarkiewicz 1982):

1) Wizja poczatkdw kosmicznych; opis stworzenia $wiata przez gldwne bostwa Quiche,
powstanie zwierzat, stworzenie ludzi, mit o potopie i zagladzie ,,drewnianych kukiet”

2) Seria mitow zwigzanych z bohaterami kulturowymi

3) Historia rodzaju ludzkiego od momentu, kiedy bogowie stworzyli ludzi z kukurydzy

4) List rodow krélewskich oraz historycznych krolow Quiché'.

Dwie pierwsze czgSci sa czysto mityczne. Szczegdlnie interesujaca jest druga,

prawdopodobnie najstarsza, dotyczaca bohateréw kulturowych. Zawarte w niej epizody

pojawiaja si¢ w sztuce majowskiej od pdznego okresu formatywnego, w tym na ceramice

naczyniowej (Miller and Taube: 134-135). Trzecia i czwarta czg$¢, zawierajace legendy

zwiazane z przodkami Quiché oraz listy kr6léw sa juz znacznie pozniejsze i mniej istotne dla

poznania kultury okresu klasycznego.

Ze wzgledu na duze znaczenie pierwszych dwoch czgsci Popol Vuh dla sztuki okresu
klasycznego warto przytoczy¢ zasadnicze ich epizody. W krotkim streszczeniu dwoch
pierwszych czgs$ci Popol Vuh opierat si¢ bedg na polskim oraz rosyjskim wydaniu eposu a
takze pracy R. Kinzalova Kynemypa opeenux mauia (1971).

Wedtug Popol Vuh wszech$wiat przechodzit kilka etapéw. W jego stworzeniu udziat
wzigto kilka par bogoéw-stworcow. Pierwsza z nich to Tzacol i Bitol (,,Zatozycielka” i
»Stworca”), druga to Alom i Qaholom (,,Rodzicielka, Wielka Matka” i ,,Rodziciel, Wielki

Ojciec”), a trzecia to Tepeu i Gucumatz® (,,Zdobywezyni, Potezna” i ,,waz pokryty zielonymi

' Funkcjonuje takze inny podziat na trzy czeéci: 1) stworzenie ziemi i jej pierwszych mieszkancow; 2) historia
dwoch generacji heroséw; 3) legendy Quiché (Miller and Taube 1997: 134).
? Wersja quiché Kukulkana, majowskiego odpowiednika Quetzalcoatla.



piorami”’). Kolejna para to Hunahpt Vuh 1 Hunahpu Utit (,,Lowczyni Jutrzenki” i ,,Polujacy
Kojot Nocy”). Moc tworcza 1 stworcza miato rowniez Serce Nieba o nazwie Huracén
(,,Jednonogi”, ,,Olbrzym” lub ,,Btyskawica”).

Wedtug Popol Vuh zanim zostal stworzony §wiat istniata tylko pusta przestrzen nieba
1 woda, w ktorej znajdowali si¢ bogowie. Na poczatku Gucumatz i Huracan uksztaltowali
ziemig z jej gérami i dolinami oraz stworzyli niebo. Stworzyli p6zniej rozmaite zwierzgta, ale
poniewaz te nie potrafity méwi¢ i1 odpowiednio czci¢ swoich tworcow, przeznaczyli je na
pozywienie dla wyzszych istot. W drugiej probie stworzenia istoty zdolnej czci¢ stworcow,
bogowie uksztattowali cztowieka z blota, ale nie byta to proba udana, gdyz ten byl bardzo
staby 1 bez rozumu, wigc bogowie zniszczyli go. Podczas trzeciej proby Huracan i Gucumatz
wezwali wrozow Ixpiyacoc 1 Ixmucané do stworzenia istot zdolnych zywic¢ i czci¢ bogdw.
Wowczas stworzyli kukly z drewna, ktdre chociaz szybko zaludnity ziemig, zapomniaty o
swoich stworcach 1 zostaty zniszczone przez bogdéw, ktorzy obrocili garnki, zarna i zwierzeta
przeciwko drewnianym kuklom i zestali na ziemie potop’.

Po potopie Zyt na ziemi stwor o imieniu Vucub Caquix (,,7 Ara”), ktérego cialo
skladatlo si¢ ze srebra i drogich kamieni. Vucub Caquix byl bardzo zarozumiaty,
pyszatkowaty i lekcewazyt innych. Rozzloscit tym bogéw, ktdrzy wystali na ziemig bliznigta
Hunahpti i1 Ixbalanqué (,,Lowca” 1 ,,Maly Jaguar”), aby ci rozprawili si¢ z Vucub Caquixem i
jego rodzina.

Vucub Caquix byl panem pigknego drzewa owocowego nance, ktorego owocami si¢
zywil. Mtodzi bohaterowie natkngli si¢ na Vucub Caquixa, gdy ten wdrapywatl si¢ na swoje
drzewo, aby zebra¢ owoce. Hunahpt blyskawicznie chwycit za dmuchwke 1 strzelit w jego
kierunku. Ranny w szczgkg Vucub Caquix spadt z drzewa a Hunahpu rzucit si¢ na niego. W
walce Vucub Caquix oderwal przeciwnikowi rami¢ i zaprzestajac walki odszedt do domu.
Tam, umiesciwszy rami¢ nad ogniem zaczal je suszy¢, a zona Vucub Caquixa, Chimalmat
(,,Ziemia) odprawiala zaklgcia magiczne.

Aby zwréci¢ rami¢ Hunahpt, bliznigta dotaczyli do pary starcow-czerownikow,
wtoczacych sig¢ po drogach. Ci zmienili posta¢ mtodziencéw i we czworke przyszli do domu
Vucub Caquixa moéwiac, ze potrafia leczy¢ ze¢by. Gdy zaproponowali rannemu stworowi
wyleczeni uszkodzonej szczeki, ten ucieszyl si¢ 1 szybko zgodzil na ich propozycje.
Powiedzieli: ,,To robaczek powoduje wasze cierpienie. Wystarczy wyrwac¢ zgby 1 wstawic¢

inne w ich miejsce”. Podczas operacji czarownicy zamienili zgby Vucub Caquixa na ziarna

’ Dokonczenie historii stworzenia ludzi znajduje si¢ w trzeciej czesci eposu. Bogowie stwarzaja ludzi z
kukurydzy, ktérzy staja si¢ przodkami Quiché.



kukurydzy i zdarli z niego wszystkie drogocenne rzeczy, ktorymi si¢ pysznit. Po tym umart
Vucub Caquix, Hunahpt zostal uzdrowiony, a bracia zajgli si¢ dwoma synami Vucub
Caquixa o imionach Zipacna (,,Olbrzym Przenoszacy Gory”?) i Cabracan (,,Trzgsienie
Ziemi”), ktorzy byli bogami trzgsien ziemi.

Czterystu miodziencéw za rada Hunahpu 1 Ixbalanqué zaczeto budowa¢ dom dla
siebie. Gdy ciagneli ogromny pien drzewa aby wykona¢ z niego srodkowa belk¢ domu,
podszedt do nich Zipacna i zaproponowat swoja pomoc. Wykopali bardzo glgboki dot i
poprosili olbrzyma, aby zszedt tam kontynuowa¢ pracg. Gdy Zipacna zszedl, miodzieficy
sprobowali go zabi¢ wrzycajac do dolu ogromne drzewo. Olbrzym jednak uniknat $mierci,
wykopujac z boku wyjscie. Patajacy zemsta Zipacna zawalil na ich glowy wybudowany dom,
poczym zabici mtodziency zamienili si¢ w Plejady.

Wowczas Hunahpti i Ixbalanqué udato si¢ zwabi¢ Zipacng w doling koto gory Meavan
i tam zawalili na niego sklepienie jaskini, zabijajac olbrzyma.

Po tych wydarzeniach bliznigta pokonaty drugiego syna Vucub Caquixa. Poczgstowali
go pieczonym ptakiem, ktorego nasmarowali biala ziemia tizate (gips). Po zjedzeniu ptaka
Cabracan stracit sily i zostal pochowany przez mlodziencow. Na tym epizodzie konczy si¢
pierwsza cz¢$¢ Popol Vuh.

Poczatek drugiej czesSci opisuje dokonania 1 $mieré ojca i wuja blizniat — Hun
Hunahpu 1 Vucub Hunahpu (,,1 Hunahpa” i ,,7 Hunahpt). Rodzicami ich byli Ixpiyacoc 1
Ixmucané (,,Stary” 1 ,,Stara”).

Hun Hunahpti i Vucub Hunahpu bardzo lubili gr¢ w pitke i zajmowali si¢ nig catymi
dniami. Glo$na gra bracia zwrocili uwage wladcow Xibalba, krolestwa umartych. Wiadcy tej
krainy wezwali braci do wspdlzawodnictwa w grze. Bohaterowie przyjeli wyzwanie, lecz
zanim zaczgli gre zostali poddani szeregowi prob. Gdy przekraczali rzekg krwi 1 wehodzili do
patacu wladcow Xibalba zobaczyli dwie siedzace postaci. Bracia z szacunkiem przywitali je,
przyjmujac za gospodarzy palacu, jednak postaci nie odpowiedziaty im, gdyz byly to
drewniane kukty. Ukrywajacy si¢ wladcy umartych wybuchngli §miechem 1 zaczgli drwi¢ z
pomyiki braci. Nastepnie Hun Hunahpt i Vucub Hunahpt kazano usia$¢; kamienna tawa na
ktora usiedli okazata si¢ rozzarzona do czerwonosci. Nastgpnie zaprowadzono braci do Domu
Ciemnosci, gdzie nie wytrzymali przygotowanych dla nich préb i ztozono ich w ofierze.
Glowe¢ Hun Hunahpu powieszono na nieowocujacym drzewie tykwowym. Wowczas
niespodziewanie cate pokryto si¢ owocami, wsrod ktérych nie mozna juz byto dostrzec gtowy

Hun Hunahpu.



Ustyszawszy o tym cudownym wydarzeniu, cérka wladcy umartych, Ixquic (,,Mata
Krew”) postanowita zobaczy¢ owe drzewo z zadziwiajacymi tykwami. Kiedy zblizyla si¢ do
niego, glowa Hunahpt splungta w jej dlon i dziewczyna stala si¢ brzemienna. Wiadcy
Xibalba skazali ja za to na $mier¢, lecz Ixquic ocalata i uciekta do krainy zywych, do matki
Hun Hunahpt 1 Vucub Hunahpu. Tam zrodzita bliznigta Hunahpu i Ixbalanqué, o ktorych
czynach traktowata pierwsza czes¢ ksiggi.

Hunahpu 1 Ixbalanqué w mtodos$ci czgsto polowali na ptaki. Ich przyrodni bracia,
Hunbatz i Hunchouén (,,1 [Malpa] Araguato” i ,,1 [Malpa] Titi”) nie pracowali, tylko
zajmowali si¢ gra na flecie 1 $§piewaniem. Bliznigta rozgniewane lenistwem i chtodnym
odnoszeniem si¢ do nich przyrodnich braci zamienili ich w matpy. Pomagali p6zniej matce i
babce uprawia¢ ziemig oraz czgsto grali w pitke.

Przez przypadek Hunahpu i Ixbalanqué dowiedzieli si¢ o wyprawie ojca i wuja do
Xibalba i jej nieszczesliwym zakonczeniu i1 dlatego gdy wtadcy krainy umartych zaprosili ich
na gre w pitke, bracia przygotowali si¢ na najgorsze. Pozegnawszy si¢ z matka 1 babka udali
si¢ w daleka podréz.

Hunahpt i Ixbalanqué przekroczyli rzekg krwi na swych dmuchawkach i zblizyli si¢
do skrzyzowania czterech drég. Tam wystali na zwiad komara zwanego Xan (,,Komar”),
wyposazajac go we wilos z nogi Hunahpu. Komar miat dowiedzie¢ si¢ gdzie znajduja sie
drewniane kukly i jakie sa imiona wiadcow Xibalba. Gdy uklut ktérego$ z nich pozostali
nazywali go po imieniu, pytajac co si¢ stalo. W ten sposob komar Xan dowiedzial si¢
wszystkiego, czego potrzebowaty bliznigta. Dzigki tym wiadomos$ciom i ku zmartwieniu
wiladcow krolestwa umartych bracia potrafili unikna¢ poklonéw drewnianym kuktom oraz
rozzarzonej lawy. Gdy kazano im przynies¢ kwiaty chronione przez straznikow bliznigta
zapewnily sobie pomoc mrowek, ktore niespostrzezenie dostarczyly kwiaty Hunahpu i
Ixbalanqué. Z réwnym powodzeniem bliznigta przeszly takze inne miejsca prob — Dom
Zimna, Dom Jaguaréw i Dom Plomieni, z ktorych w kazdym w razie pomylki czekata ich
$mier¢.

Nieszczescie siggneto bohaterow dopiero w Domu Nietoperzy. Kazano tam braciom
przetrwaé noc stojac i nie ruszajac si¢. Bracie zasngli jednak wewnatrz swoich dmuchawek.
Niemal cala noc przebiegla szczesliwie; gdy zaczgto $wita¢ 1 Hunahpu wyjrzat chcac
sprawdzi¢ pore, przyfrunat gigantyczny nietoperz i jednym uderzeniem skrzydta $ciat glowe
bohatera.

Dzigki pomocy bogoéw, na szyi Hunahpu umieszczono zétwia zamiast glowy, ktora

wiladcy Xibalba powiesili w budynku do gry w pitke. Zawczasu oczekujac zwycigstwa



wiladcy umartych wyzwali braci na gr¢ w pitkg. Do gry zdolny byl tylko Ixbalanqué. W
najbardziej emocjonujacym momencie gry przeciwnicy blizniat pobiegli za krdlikiem,
ktérego omytkowo wzigli za pitke. Podczas ich nieobecno$ci Ixbalanqué zamienil zétwia
umieszczonego na szyi Hunahpu na jego prawdziwa glowe i bohater powrdcit do zycia.
Woweczas bracia byli znowu razem.

Po tym nieszcze$ciu wiadcy Xibalbd postanowili zniszczy¢ bliznigta ogniem.
Zbudowano ogromny podziemny piec i rozpalono w nim ogien. Wladcy umartych kazali
miodziencom skaka¢ nad ogniem, lecz ci nie ulegli podstgpowi. Powiedziawszy
przeciwnikom, ze wiedza o czekajacej ich $mierci, Hunahpu i Ixbalanqué $miato skoczyli w
rozzarzone wegle. Tak zgingli bohaterowie.

Wszyscy wiladcy Xiabalbd byli uradowani. Aby miodziency w zaden sposéb nie
odrodzili sig, ich kosci, za rada dwoéch wrézow, Ah Xulu i Pacama (,,Wr6z” i ,,Dostojny”)
zmielono migdzy dwoma kamieniami w sposéb, w jaki mielone sa ziarna kukurydzy i
wrzucono w urwisko rzeczne. Lecz panowie nie wiedzieli, ze Ah Xula 1 Pacam powiedzieli
to, co kazali im mtodziency.

Piatego dnia Hunahpu i Ixbalanqué pojawili si¢ ponownie, poczatkowo jako ludzie-
ryby, pdzniej w postaci dwdch starcow-magdéw. Bracia pokazywali rozmaite cuda, zabijali i
ozywiali siebie wzajemnie. Zainteresowato to wtadcow Xibalba, ktorzy zapragngli sprobowac
na wlasnej skorze $mierci i odrodzenia. Bohaterowie zgodzili sig¢ spetni¢ ich zyczenie i1 ztozyli
w ofierze dwoch gtownych pandéw Xibalba, lecz oczywiscie nie zwrocili im zycia. Wowczas
Hunahpu 1 Ixbalanqué wyjawili swoje imiona i pochodzenie. Byl to koniec walki migdzy
bra¢mi 1 wtadcami umartych. Mieszkancy Xibalba w peini poddali si¢ zwycigzcom. Zakazano
gra¢ im w pitk¢ a jedynym zajeciem pokonanych bylo odtad wykonywanie glinianych
naczyn.

Bracia odwiedzili miejsce pochowania swego ojca i oznajmili mu co nastapito. Potem
odeszli z Xibalba 1 wstapili na niebo stajac si¢ stoncem i ksi¢zycem a czterystu mtodziencow
zabitych przez Zipacng stalo si¢ ich towarzyszami. Na tym wydarzeniu konczy si¢ druga

cze$¢ Popol Vuh.
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